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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Шахматы"
составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного
образовательного стандарта начального общего образованияна основе
Программы «Шахматы – школе», автор И.Г. Сухини включает
пояснительную записку, содержание обучения, планируемые результаты
освоения программы по курсу внеурочной деятельности "Шахматы".
Пояснительная записка отражает общие цели и задачи изучения курса, место
в структуре учебного плана, а также подходы к отбору содержания и
планируемым результатам.

Содержание обучения представлено тематическими блоками, которые
предлагаются для обязательного изучения в каждом классе на уровне
начального общего образования. Содержание обучения в каждом классе
завершается перечнем универсальных учебных действий (познавательных,
коммуникативных, регулятивных), которые возможно формировать
средствами шахмат с учётом возрастных особенностей обучающихся.

Планируемые результаты освоения программы по шахматам включают
личностные, метапредметные результаты за период обучения, а также
предметные достижения обучающегося за каждый год обучения на уровне
начального общего образования.

ОБЩАЯХАРАКТЕРИСТИКАКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНО
СТИ"ШАХМАТЫ"

Программа для младших школьников «Шахматы» реализует
общеинтеллектуальное направление внеурочной деятельности

Актуальность программы обусловлена тем, что в начальной школе
происходят радикальные изменения: на первый план выдвигается
развивающая функция обучения, в значительной степени способствующая
становлениюличностимладшихшкольниковинаиболееполномураскрытию их
творческих способностей.

Введение «Шахмат» позволяет реализовать многие позитивные идеи
отечественных теоретиков и практиков — сделать обучение радостным,
поддерживать устойчивыйинтерес к знаниям.

Шахматы в начальной школе положительно влияют на совершенствование
у детей многих психических процессов и таких качеств, как восприятие,
внимание, воображение, память, мышление,начальные формы волевого
управления поведением.

Педагогическая целесообразность программы объясняется тем, что
начальный курс по обучению игре в шахматы максимально прост и доступен
младшимшкольникам.Стержневыммоментомзанятийстановится



деятельность самих учащихся, когда они наблюдают, сравнивают,
классифицируют, группируют, делают выводы, выясняют закономерности.
При этом предусматривается широкое использованиезанимательного
материала, включение в уроки игровых ситуаций,чтение дидактических
сказок и т. д. Важноезначение при изучении шахматного курса имеет
специальноорганизованнаяигроваядеятельностьназанятиях,использование
приема обыгрывания учебных заданий, создания игровых ситуаций.
Целипрограммы:– организация полноценного досуга учащихся через
обучение игре в шахматы.

· Обучающие:
o познакомитьсисториейшахмат,
o дать учащимся теоретические знания по шахматной

игреи рассказатьоправилах проведения соревнований и
правилах турнирного поведения.

· Воспитывающие:
o привить любовь и интерес к шахматам и учению в

целом,
o научить анализировать свои и чужие ошибки, учиться

на них, выбирать из множества решений единственно
правильное, планировать свою деятельность, работать
самостоятельно,

o научитьуважатьсоперника,
· Развивающие:

o развить логическое мышление, память, внимание,
усидчивость и другие положительные качества
личности,

o ввести в мир логической красоты и образного
мышления, расширить представления об
окружающем мире.

Программа рассчитана на четыре года обучения. На реализацию курса
отводится 1  час в неделю(1 класс –  33 часа в год,  2  класс –  34 часа в год,  3
класс – 34 часа в год, 4 класс – 34 часа в год).

Основные формы работы на занятии: индивидуальные, групповые и
коллективные(игроваядеятельность).Структуразанятиявключаетвсебя
изучение теории шахмат через использование дидактических сказок и
игровых ситуаций. Для закрепления знаний обучающихся используются
дидактические задания и позиции для игровой практики.



СОДЕРЖАНИЕКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ

ПервыйгодобученияТематик
акурса

1.ШАХМАТНАЯДОСКА
Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ,
центр.

Дидактическиеигрыизадания
«Горизонталь». Двое играющих по очереди заполняют одну из
горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т.
п.).
«Вертикаль». То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий
шахматной доски.
«Диагональ». То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной
доски.

2. ШАХМАТНЫЕФИГУРЫ
Белые,черные,ладья,слон,ферзь,конь,пешка, король.

Дидактическиеигрыизадания
«Волшебныймешочек». В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все
шахматные фигуры, каждый из учеников на ощупь пытается определить,
какая фигура спрятана.
«Угадай-ка». Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети
должны догадаться, что это за фигура.
«Секретнаяфигура».Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, дети по
очереди называют все шахматные фигуры, кроме «секретной», которая
выбирается) заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: «Секрет».
«Угадай». Педагог загадываетпро себя однуиз фигур, а дети по очереди пы-
таются угадать,какая фигура загадана.
«Чтообщего?» Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает
учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом,формой.)
«Большаяималенькая». На столе шесть разных фигур. Дети называют
самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры
по высоте.

3. НАЧАЛЬНАЯРАССТАНОВКАФИГУР
Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигурв
начальной позиции; правило «ферзь любит свой цвет»; связь между
горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.

Дидактическиеигрыизадания



«Мешочек». Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и
постепенно расставляют начальную позицию.
«Даинет». Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей,стоят
ли эти фигуры рядом в начальном положении.
«Мяч». Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к
примеру: «Ладья стоит в углу», и бросает мяч кому-то из учеников. Если
утверждение верно, то мяч следует поймать.

4. ХОДЫИВЗЯТИЕФИГУР
(основнаятемаучебногокурса).

Правилаходаивзятиякаждойизфигур,игра«науничтожение»,белопольные
ичернопольные слоны,одноцветныеиразноцветные слоны,качество,легкие и
тяжелые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские
пешки, взятие на проходе, превращение пешки.

Дидактическиеигрыизадания
«Игранауничтожение» — важнейшая игра курса. У ребенка формируется
внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция
мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур
(чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры
противника.
«Одинвполевоин». Белая фигура должна побить все черные фигуры,
расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре
(черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми).
«Лабиринт». Белая фигура должнадостичь определенной клетки шахматной
доски, не становясь на «заминированные» поля и не перепрыгивая их.
«Перехитричасовых». Белая фигура должна достичь определенной клетки
шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и на поля,
находящиеся под ударом черных фигур.
«Снимичасовых». Белая фигура должна побить все черные фигуры,
избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая
фигура ни разу не оказалась под ударом черных фигур.
«Кратчайшийпуть». За минимальное число ходов белая фигура должна до-
стичь определенной клетки шахматной доски.
«Захватконтрольногополя». Игра фигурой против фигуры ведется не с
целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное
поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под
ударом фигуры противника.
«Защитаконтрольногополя».Этаиграподобнапредыдущей,ноприточной
игре обеих сторон не имеет победителя.
«Атаканеприятельскойфигуры».Белаяфигурадолжназаодинходнапасть на
черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.
«Двойнойудар». Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные
фигуры.



«Взятие». Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее — побить
незащищенную фигуру.
«Защита». Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую
под боем.
«Выиграйфигуру». Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом
ответе черных они проиграли одну из своих фигур.
«Ограничениеподвижности». Это разновидность «игры на уничтожение»,
но с «заминированными» полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры
противника.

5. ЦЕЛЬШАХМАТНОЙПАРТИИ
Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее
правила.

Дидактическиеигрыизадания
«Шахилинешах». Приводится ряд положений, в которых ученики должны
определить: стоит ли король под шахом или нет.
«Дайшах».Требуетсяобъявитьшахнеприятельскомукоролю.
«Пятьшахов». Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах
черномукоролю.
«Защитаотшаха».Белыйкорольдолжензащититьсяотшаха.
«Матилинемат». Приводится ряд положений, в которых ученики должны
определить: дан ли мат черному королю.
«Первыйшах».Игра проводится всеми фигурами изначального положения.
Выигрывает тот, кто объявит первый шах.
«Рокировка». Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или
иных случаях.

6. ИГРАВСЕМИФИГУРАМИИЗНАЧАЛЬНОГОПОЛОЖЕНИЯ
Самыеобщиепредставленияотом,какначинатьшахматнуюпартию.

Дидактическиеигрыизадания
«Двахода». Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать
угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя
ученик отвечает двумя своими ходами.
Кконцупервогогодаобучениядетидолжнызнать:

· знать шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь,
вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые,
черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и
короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья;

· называтьшахматныефигуры:ладья,слон,ферзь,конь,пешка,король;
· правилаходаивзятиякаждойфигуры.
· ориентироватьсянашахматнойдоске;



· игратькаждойфигуройвотдельностиивсовокупностисдругимифигурами
без нарушений правил шахматного кодекса;

· правильнопомещатьшахматнуюдоскумеждупартнерами;
· правильнорасставлятьфигурыпередигрой;
· различатьгоризонталь,вертикаль,диагональ;
· рокировать;
· объявлятьшах;
· ставить мат;
· решатьэлементарныезадачинаматводинход.

ВторойгодобученияТематика
курса

1.КРАТКАЯИСТОРИЯШАХМАТ
Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы проникают в
Европу. Чемпионы мира по шахматам.

2.ШАХМАТНАЯНОТАЦИЯ
Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур. Краткая
и полная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального
положения.

Дидактическиеигрыизадания
«Назовивертикаль».Педагог показывает одну из вертикалей, ученики
должны назвать ее (например:«Вертикаль «е»). Так школьники называют все
вертикали.
Затем педагог спрашивает: «На какой вертикали в начальной позиции стоят
короли? Ферзи? Королевские слоны? Ферзевые ладьи?» И т. п.
«Назовигоризонталь».Это задание подобно предыдущему, но дети
выявляют горизонталь (например:«Вторая горизонталь»).
«Назовидиагональ».А здесь определяется диагональ (например:«Диагональ
el — а5»).
«Какогоцветаполе?» Учитель называет какое-либо поле и просит
определить его цвет.
«Ктобыстрее». К доске вызываются два ученика, и педагог предлагает им
найти на демонстрационной доске определенное поле. Выигрывает тот, кто
сделает это быстрее.
«Вижуцель». Учитель задумывает одно из полей и предлагает ребятам
угадать его. Учитель уточняет ответы учащихся
3. ЦЕННОСТЬШАХМАТНЫХФИГУР
Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Достижение материального
перевеса. Способы защиты.

Дидактическиеигрыизадания



«Ктосильнее». Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: «Какая
фигура сильнее? На сколько очков?»
«Обеармииравны». Педагог ставит на столе от одной до четырех фигур и
просит ребят расположить на своих шахматных досках другие наборы фигур
так, чтобы суммы очков в армиях учителя и ученика были равны.
«Выигрышматериала». Педагог расставляет на демонстрационной доске
учебные положения, в которых белые должны достичь материального
перевеса.
«Защита».Вучебныхположенияхтребуетсянайтиход,позволяющийсохра-
нить материальное равенство.
4. ТЕХНИКАМАТОВАНИЯОДИНОКОГОКОРОЛЯ
Двеладьипротивкороля.Ферзьиладьяпротивкороля.Корольиферзь против
короля. Король и ладья против короля.

Дидактическиеигрыизадания
«Шахилимат».Шахилиматчерномукоролю?
«Матилипат».Нужноопределить,матилипатнашахматной доске.
«Матводинход».Требуетсяобъявитьматводинходчерномукоролю.
«Накрайнююлинию».Белыминадосделатьтакойход,чтобычерный король
отступил на одну из крайних вертикалей или горизонталей.
«Вугол».Требуетсясделатьтакойход,чтобычернымпришлосьотойтикоролем
на угловое поле.
«Ограниченныйкороль».Надосделатьход,послекоторогоучерного короля
останется наименьшее количество полей для отхода.

5. ДОСТИЖЕНИЕМАТАБЕЗЖЕРТВЫМАТЕРИАЛА

Учебные положения на мат в два хода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле
(начале, середине и конце игры). Защита от мата.

Дидактическиеигрыизадания
«Объявиматвдвахода». В учебных положениях белые начинают и даютмат
в два хода.
«Защитисьотмата».Требуетсянайтиход,позволяющийизбежатьмагав один
ход.

6. ШАХМАТНАЯКОМБИНАЦИЯ

Достижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые
комбинации). Типы матовых комбинаций: темы разрушения королевского
прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки, освобожденияпространства,
уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, ведущиек достижению
материального перевеса. Комбинации для достижения ничьей (комбинации
на вечный шах, патовые комбинации и ДР).

Дидактическиеигрыизадания



«Объявиматвдвахода».Требуетсяпожертвоватьматериалидатьматв два хода.
«Сделайничью».Требуетсяпожертвоватьматериалидостичьничьей.
«Выигрыш материала». Надо провести простейшую двухходовую
комбинацию и добиться материального перевеса.
Кконцувторогогодаобучениядетидолжны:

· обозначатьгоризонталей,вертикалей,полей,шахматныхфигур;
· знатьценностьшахматныхфигур,сравнительнуюсилуфигур.
· записыватьшахматнуюпартию;
· матовать одинокого королядвумя ладьями, ферзем и ладьей, королеми

ферзем, королем и ладьей;
· проводитьэлементарныекомбинации.

ТретийгодобученияТ

ЕМАТИКАКУРСА

1. ОСНОВЫДЕБЮТА. Двух- и трехходовые партии.
Невыгодностьраннеговводавигруладейиферзя.Игранаматспервыхходов.Детс
киймат и защита от него. Игра против “повторюшки-хрюшки”. Принципы
игры в дебюте. Быстрейшее развитие фигур. Понятие о темпе. Гамбиты.
Наказание “пешкоедов”. Борьба за центр. Безопасная позиция короля.
Гармоничное пешечное расположение. Связка в дебюте. Коротко о дебютах.

Дидактическиезадания

“Матв1ход”,“Поставьматв1ходнерокированномукоролю”,“Поставьдетс
киймат” Белые или черные начинают и объявляют противнику мат в 1 ход.

“Поймайладью”,“Поймайферзя”.Здесьнадонайтиход,послекоторого рано
введенная в игру фигура противника неизбежно теряется или проигрывается
за более слабую фигуру.

“Защитаотмата”Требуетсянайтиход,позволяющийизбежатьматав1ход (как
правило, в данном разделе в отличие от второго года обучения таких ходов
несколько).

“Выведифигуру”Здесьопределяется,какуюфигурунакакоеполелучше
развить.

“Поставитьматв1ход“повторюшке”.Требуетсяобъявитьмат противнику,
который слепо копирует ваши ходы.



“Матв2хода”.Вучебныхположенияхбелыеначинаютидаютчерныммат в 2
хода.

“Выигрышматериала”,“Накажи“пешкоеда”.Надопровестиманевр, позволяющий
получить материальное преимущество.

“Можнолипобитьпешку?”.Требуетсяопределить,неприведетли выигрыш
пешки к проигрышу материала или мату.

“Захватицентр”.Надонайтиход,ведущийкзахватуцентра.

“Можнолисделатьрокировку?”.Тутнадоопределить,ненарушатли белые
правила игры, если рокируют.

“Вкакуюсторонуможнорокировать?”.Вэтомзаданииопределяется сторона,
рокируя в которую белые не нарушают правил игры.

“Чембитьчернуюфигуру?”.Здесьнадовыполнитьвзятие,позволяющее
избежать сдвоения пешек.

“Сдвойпротивникупешки”.Туттребуетсятакпобитьнеприятельскую фигуру,
чтобы у противника образовались сдвоенные пешки.

Кконцутретьегогодаобучениядетидолжны:

· знатьпринципыигрывдебюте;основныетактическиеприемы;
что означают термин- дебют.

· грамотнорасполагатьшахматныефигурывдебюте;
· точноразыгрыватьпростейшиеокончания.

Четвертыйгодобучения

ТЕМАТИКАКУРСА

1. ОСНОВЫМИТТЕЛЬШПИЛЯ. Самые общие рекомендации о том, как
играть в середине шахматной партии. Тактические приемы. Связка в
миттельшпиле.Двойнойудар.Открытоенападение.Открытыйшах.Двойной
шах. Матовые комбинации на мат в 3 хода и комбинации, ведущие к
достижению материального перевеса на темы завлечения, отвлечения,
блокировки, разрушения королевского прикрытия, освобождения
пространства, уничтожения защиты, связки, “рентгена”, перекрытия и др.
Комбинации для достижения ничьей.



Дидактическиезадания

“Выигрышматериала”.Надопровеститипичныйтактическийприем,либо
комбинацию, и остаться с лишним материалом.

“Матв3хода”.Здесьтребуетсяпожертвоватьматериалиобъявить красивый мат
в 3 хода.

“Сделайничью”Нужнопожертвоватьматериалидобитьсяничьей.

2. ОСНОВЫЭНДШПИЛЯ. Элементарные окончания. Ферзь против слона,
коня, ладьи (простые случаи), ферзя (при неудачном расположении
неприятельского ферзя). Ладья против ладьи (при неудачном расположении
неприятельской ладьи), слона (простые случаи), коня (простые случаи).
Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем
(простые случаи). Пешка против короля. Пешка проходит в ферзи без
помощи своего короля. Правило “квадрата”. Пешка проходит в ферзи при
помощи своего короля. Оппозиция. Пешка на седьмой, шестой, пятой,
четвертой, третьей, второй горизонтали. Ключевые поля. Удивительные
ничейные положения (два коня против короля, слон и пешка против короля,
коньипешкапротивкороля).Самыеобщиерекомендацииотом,какигратьв
эндшпиле.

Дидактическиезадания

“Матв2хода”. Белые начинают и дают черным мат в 2 хода. “Мат в 3
хода”.Белыеначинаютидаютчернымматв3хода.“Выигрышфигуры”. Белые
проводят тактический удар и выигрывают фигуру.

“Квадрат”.Надоопределить,удастсялипровестипешкувферзи.

“Проведипешкувферзи”.Туттребуетсяпровестипешкувферзи.

“Выигрышилиничья?”.Здесьнужноопределить,выигранолиданное
положение.

“Кудаотступитькоролем?”.Надовыяснить,накакоеполеследуетпервым
ходом отступить королем, чтобы добиться ничьей.

“Путькничьей”.Точнойигройнадодобитьсяничьей.

Кконцучетвертогогодаобучениядетидолжны:

· знатьпринципыигрывдебюте;основныетактическиеприемы;
что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп,
оппозиция, ключевые поля.



· грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить
несложные тактические удары и проводить комбинации;

· точноразыгрыватьпростейшиеокончания.



ПЛАНИРУЕМЫЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ
Личностныерезультатыосвоенияпрограммыучебногозанятия

«Шахматы» отражают индивидуальные личностные качества
обучающихся, которые они должны приобрести в процессе освоения
программного материала. Это:

· ориентациянаморальныенормыиих выполнение;
· формированиеосновшахматнойкультуры;
· формирование основ чувства прекрасного и эстетического чувства на

основе знакомства с мировой и отечественной шахматной культурой;
· уважительноеотношениексопернику;
· приобретение основных навыков сотрудничества со взрослыми людьми и

сверстниками;
· умениеуправлятьсвоимиэмоциями;
· дисциплинированность, внимательность, трудолюбие и упорство в

достижении поставленных целей.

Положительныерезультаты освоения программы учебного
занятия «Шахматы»:

· Рост личностного, интеллектуального и социального развития ребёнка,
развитие коммуникативных способностей, инициативности,
толерантности, самостоятельности.

· Приобретение теоретических знаний и практических навыков шахматной
игры.

· Освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания,
игровые упражнения, соревнования).

Метапредметныерезультаты освоения программы учебного
занятия «Шахматы» характеризуют уровень сформированности
следующих универсальных учебных действий (УУД):

1. РегулятивныеУУД:
· умение планировать, контролировать и объективно оценивать свои

умственные, физические, учебные и практические действия в
соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

· способность принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать
ее реализацию, контролировать и оценивать свои действия, вносить
соответствующие коррективы в их выполнение.

2. ПознавательныеУУД:
· умение с помощьюпедагога и самостоятельно выделятьиформулировать

познавательную цель деятельности в области шахматной игры;



· овладениеспособомструктурированияшахматныхзнаний;
· овладениеспособомвыборанаиболееэффективногоспособарешенияучебно

й задачи в зависимости от конкретных условий;
· овладениеспособомпоисканеобходимойинформации;
· овладение действием моделирования, а также широким спектром

логических действий и операций;
· умениестроитьлогическиецепирассуждений;
· умениеанализироватьрезультатсвоихдействий;
· умениеустанавливатьпричинно-следственныесвязи;
· умениелогическирассуждать,просчитыватьсвоидействия,предвидеть

реакцию соперника, находить нестандартные решения ситуации.
3. КоммуникативныеУУД:

· находить компромиссы и общие решения, разрешать конфликты на
основе согласования различных позиций;

· формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение, уметь вести
дискуссию, обсуждать содержание и результаты совместной
деятельности;

· умениедонестисвоюпозициюдодругих;
· умение учитывать позицию партнера, организовывать и осуществлять

сотрудничество с учителем и сверстниками, адекватно передавать
информацию и отображать предметное содержание и условия
деятельности в речи.

Предметныерезультатыосвоенияпрограммыучебногозанятия
«Шахматы» характеризуют умения и опыт обучающихся, которые
приобретаются и закрепляются в процессе освоения учебного занятия.

В результате освоения программы учебного занятия «Шахматы»
обучающиеся начального общего образования общеобразовательных
организаций должны:

знать/понимать:
· историювозникновенияиразвитияшахматнойигры;
· чемпионов мира по шахматам, их вклад в развитие шахмат, ведущих

шахматистов мира;
· вкладчемпионовмирапошахматамвразвитиешахматнойкультуры;
· историю возникновения шахматных соревнований, правила проведения

соревнований и личностные (интеллектуальные, физические, духовно-
нравственные) качества шахматиста-спортсмена;



· историю развития шахматной культуры и спорта в России, выдающихся
шахматных деятелей России;

· использовать приобретенные знания и умения в самостоятельной
практической деятельности.
Одновременно обучающиеся должны приобрести следующие
уменияинавыки:

кконцупервогогодаобученияобучающиесядолжны:
· объяснять шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь,

вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые,
черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и
короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья;

· знатьшахматныефигуры:ладья,слон,ферзь,конь,пешка,король;
· знатьправилаходаивзятиякаждойфигуры;
· ориентироваться на шахматной доске; играть каждой фигурой в

отдельностии всовокупностис другими фигурамибезнарушения правил
шахматного кодекса;

· правильнорасполагатьшахматнуюдоскумеждупартнерами;
· правильнорасставлятьфигурыпередигрой;
· различатьвертикаль,горизонталь,диагональ;
· рокироватькороля,объявлятьшах,ставитьмат,решатьэлементарные задачи

на мат в один ход;
· знать,чтотакоеничья,пативечныйшах;
· знать«цену»каждойшахматнойфигуры;
· решатьэлементарныезадачинаматводинход.

кконцувторогогодаобученияобучающиесядолжны:
· овладеть умением видеть нападение со стороны соперника, защищать

свои фигуры, нападать и создавать угрозы;
· защищатьсвоифигурыотнападенияи угроз;
· решать шахматные задачи на тактику и видеть следующие тактические

угрозы в партиях: двойной удар, связку, ловлю фигуры, сквозной удар,
мат на последней горизонтали, открытый и двойной шахи;

· ставитьматодинокомукоролюладьейикоролем;
· записыватьшахматнуюпартию;
· матоватьодинокогокоролядвумяладьями,ферземиладьей,королеми

ферзем, королем и ладьей;
· проводитьэлементарныекомбинации.



кконцутретьегогодаобученияобучающиесядолжны:
· владетьосновнымишахматнымипонятиями;
· знать и применять основные принципы развития фигур в дебюте;

открытые дебюты и их теоретические варианты;
· понимать основы разыгрывания дебюта и правильно выводить фигуры в

начале партии;
· знатьспособыатакинарокировавшегосяинерокировавшегосякороля;
· уметьразыгрыватьэлементарныепешечныеэндшпилииреализовывать

большое материальное преимущество.
· владетьосновнымиэлементамишахматнойтактикиитехникирасчета

вариантов в практической игре;
· находить и решать различные шахматные комбинации, в том числе мат в

2-3 хода;
· уметьреализовыватьматериальноепреимущество;
· приниматьучастиевшахматных соревнованиях.
Кконцучетвертогогодаобучениядетидолжны:

· знатьпринципыигрывдебюте;основныетактическиеприемы;
что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп,
оппозиция, ключевые поля.

· грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить
несложные тактические удары и проводить комбинации;

· точноразыгрыватьпростейшиеокончания.



ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛАСС

№
п/п

Наименованиеразделовитемпрогра
ммы

Количествочасов

Всего Теория
Практические
работы

Раздел1.Шахматнаядоска
1.1 Знакомствосшахматнойдоской 1 1 0
1.2 Шахматнаядоска 1 0,5 0,5

Итогопоразделу 2 1,5 0,5

Раздел2.Шахматныефигуры.

2.1 Знакомствосшахматнымифигурами 2 1 1

Итогопоразделу 2 1 1
Раздел3.Начальнаярасстановкафигур.

3.1 Начальноеположение 1 0,5 0,5
Итогопоразделу 1 0,5 0,5

Раздел4.Ходыивзятиефигур.

4.1 Знакомствосшахматнойфигурой.
Ладья. 1 0,5 0,5

4.2 Ладьявигре. 1 0,5 0,5

4.3 Знакомствосшахматнойфигурой. Слон. 1 0,5 0,5

4.4 Слонвигре. 1 0,5 0,5
4.5 Ладьяпротивслона. 1 0,5 0,5

4.6 Знакомствосшахматнойфигурой.
Ферзь. 1 0,5 0,5

4.7 Ферзьвигре. 1 0,5 0,5
4.8 Ферзьпротивладьиислона. 1 0,5 0,5

4.9 Знакомствосшахматнойфигурой. Конь. 1 0,5 0,5

4.10 Коньвигре. 1 0,5 0,5
4.11 Коньпротивферзя,ладьислона. 1 0,5 0,5
4.12 Знакомствоспешкой. 1 0,5 0,5
4.13 Пешкавигре. 1 0,5 0,5

4.14 Пешкапротивферзя,ладьи,коня, слона. 1 0,5 0,5

4.15 Знакомствосшахматнойфигурой.
Король. 1 0,5 0,5

4.16 Корольпротивдругихфигур. 1 0,5 0,5



Итогопоразделу 16 8 8

Раздел5.Цельшахматнойпартии.
5.1 Шах. 2 1 1
5.2 Мат. 2 1 1
5.3 Ставиммат. 2 1 1
5.4 Ничья,пат. 1 0,5 0,5
5.5 Рокировка. 2 1 1
Итогопоразделу 9 4,5 4,5
Раздел6.Игравсемифигурамиизначальногоположения.
6.1 Шахматнаяпартия. 1 0,5 0,5
6.2 Шахматнаяпартия. 1 0,5 0,5
6.3 Повторениепрограммногоматериала. 1 0,5 0,5
Итогопоразделу 3 1,5 1,5
ОБЩЕЕКОЛИЧЕСТВОЧАСОВПО
ПРОГРАММЕ

33
17 16

2 КЛАСС

№
п/п

Наименованиеразделовитемпрогра
ммы

Количествочасов

Всего Теория
Практические
работы

Раздел1.Повторениеизученногоматериала.
1.1 Повторениеизученногоматериала. 2 1 1

Итогопоразделу 2 1 1

Раздел2.Краткаяисторияшахмат
2.1 Краткаяисторияшахмат. 1 1 0

Итогопоразделу 1 1 0
Раздел3.Шахматнаянотация.

3.1 Шахматнаянотация.Обозначение
горизонталей, вертикалей, полей. 1 0,5 0,5

3.2 Шахматнаянотация.Обозначение
шахматных фигур и терминов. 1 0,5 0,5

Итогопоразделу 2 1 1
Раздел4.Ценностьшахматныхфигур.

4.1
Ценностьшахматныхфигур.
Ценностьфигур.Сравнительная сила
фигур.

1 0,5 0,5

4.2
Ценностьшахматныхфигур.
Достижение материального
перевеса.

1 0,5 0,5

4.3 Ценностьшахматныхфигур. 1 0,5 0,5



Способызащиты.

4.4 Ценностьшахматныхфигур. Защита. 1 0,5 0,5

Итогопоразделу 4 2 2

Раздел5.Техникаматованияодинокогокороля.

5.1 Техника матования одинокого
короля.Двеладьипротивкороля. 1

5.2
Техникаматованияодинокого
короля. Ферзь и ладья против
короля.

1
0,5 0,5

5.3
Техника матования одинокого
короля.Ферзьикорольпротив
короля.

1
0,5 0,5

5.4
Техника матования одинокого
короля.Ладьяикорольпротив
короля.

1
0,5 0,5

Итогопоразделу 4 2 2
Раздел6.Достижениематабезжертвыматериала

6.1
Достижение мата без жертвы
материала.Учебныеположенияна
мат в два хода в эндшпиле.

1
0,5 0,5

6.2
Достижение мата без жертвы
материала.Учебныеположенияна
мат в два хода в миттельшпиле.

1
0,5 0,5

6.3
Достижение мата без жертвы
материала.Учебныеположенияна
мат в два хода в дебюте.

1
0,5 0,5

Итогопоразделу 3 1,5 1,5
Раздел7.Шахматнаякомбинация.

7.1 Матовые комбинации. Темы
комбинаций.Темаотвлечения.

1 0,5 0,5

7.2 Матовыекомбинации.Тема
завлечения.

1 0,5 0,5

7.3 Матовыекомбинации.Тема
блокировки.

1 0,5 0,5

7.4
Матовыекомбинации.Тема
разрушения королевского
прикрытия.

1
0,5 0,5

7.5
Матовые комбинации. Тема
освобожденияпространства.Тема
уничтожения защиты. Тема
«рентгена».

1

0,5 0,5

7.6
Матовые комбинации. Другие
шахматныекомбинацииисочетание
приемов.

1
0,5 0,5

7.7 Комбинации,ведущиек 1 0,5 0,5



достижению материального
перевеса.Темаотвлечения.Тема
завлечения.

7.8

Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса.Темауничтожения защиты.
Тема связки.

1

0,5 0,5

7.9

Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса. Тема освобождения
пространства.Темаперекрытия

1

0,5 0,5

7.10
Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса.Темапревращенияпешки.

1
0,5 0,5

7.11

Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса.Сочетаниетактических
приемов.

1

0,5 0,5

7.12 Комбинации для достижения
ничьей.Патовыекомбинации.

1 0,5 0,5

7.13 Комбинации для достижения
ничьей.Комбинациинавечныйшах.

1 0,5 0,5

7.14 Типичныекомбинациивдебюте. 1 0,5 0,5

7.15 Типичныекомбинациивдебюте
(более сложные примеры).

1 0,5 0,5

Итогопоразделу 15 7,5 7,5
Раздел8.Повторениепрограммногоматериала

8.1 Повторениепрограммного
материала

3 0 3

Итогопоразделу 3 0 3
ОБЩЕЕКОЛИЧЕСТВОЧАСОВПО
ПРОГРАММЕ

34 16 18

3 КЛАСС

№
п/п

Наименованиеразделовитемпрогр
аммы

Количествочасов
Всего Теория Практические

работы

Раздел1.Повторениеизученногоматериала.
1.1 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5
1.2 Игроваяпрактика 1 0 1
1.3 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5
1.4 Практикаматованияодинокого

короля(детииграютпопарно).
1 0 1

Итогопоразделу 4 1 3
Раздел2.ОСНОВЫДЕБЮТА.



2.1 Двух-итрехходовыепартии. 1 0,5 0,5
2.2 Решениезадания“Матв1ход” 1 0,5 0,5
2.3 Невыгодностьраннеговводавигру

ладейиферзя.
1 0,5 0,5

2.4 Решениезаданий“Поймайладью”,
“Поймайферзя”.

1 0,5 0,5

2.5 Игра“намат”спервыхходов
партии.Детскиймат.Защита.

1 0,5 0,5

2.6 Решениезаданий. 1 0 1
2.7 Вариациинатемудетскогомата.

Другие угрозы быстрого мата в
дебюте. Защита. Как отражать
скороспелыйдебютныйнаскок
противника.

1 0,5 0,5

2.8 Решениезаданий 1 0 1
2.9 “Повторюшка-хрюшка” (черные

копируютходыбелых).Наказание
“повторюшек”.

1 0,5 0,5

2.10 Решениезаданий 1 0 1
2.11 Принципы игры в дебюте.

Быстрейшееразвитиефигур.Темпы.
Гамбиты.

1 0,5 0,5

2.12 Решениезадания“Выведифигуру”.. 1 0,5 0,5
2.13 Наказание за несоблюдение

принципабыстрейшегоразвития
фигур. “Пешкоедство”.
Неразумность игры в дебюте
однимипешками(сисключениями из
правила).

1 0,5 0,5

2.14 Решениезаданий. 1 0 1
2.15 Принципыигрывдебюте.Борьбаза

центр.ГамбитЭванса.Королевский
гамбит.Ферзевыйгамбит.

1 0,5 0,5

2.16 Решениезаданий. 1 0 1
2.17 Принципы игры в дебюте.

Безопасноеположениекороля.
Рокировка.

1 0,5 0,5

2.18 Решениезаданий. 1 0 1
2.19 Принципы игры в дебюте.

Гармоничное пешечное
расположение.Какиебывают
пешки.

1 0,5 0,5

2.20 Решениезаданий. 1 0 1
2.21 Связкавдебюте.Полнаяинеполная

связка.
1 0,5 0,5

2.22 Решениезаданий. 1 0 1
2.23 Очень коротко о дебютах.

Открытые,полуоткрытыеи
закрытыедебюты.

1 0,5 0,5

2.24 Решениезаданий. 1 0 1
2.25 Типичныекомбинациивдебюте. 1 0,5 0,5



2.26 Типичныекомбинациивдебюте
(болеесложныепримеры).

1 0,5 0,5

Итогопоразделу 26 8,5 17,5
Раздел3Повторениепрограммногоматериала
3.1 Повторениепрограммного

материала.
1 0 1

3.2 Повторениепрограммного
материала.

1 0 1

3.3 Повторениепрограммного
материала.

1 0 1

3.4 Повторениепрограммного
материала.

1 0 1

Итогопоразделу 4 0 4
ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО
ПРОГРАММЕ

34 9,5 24,5

4 КЛАСС

№
п/п

Наименованиеразделовитемпрогр
аммы

Количествочасов

Всего Теория
Практическиер
аботы

Раздел1.Повторениеизученногоматериала.
1.1 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5
1.2 Игроваяпрактика 1 0 1
1.3 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5

Итогопоразделу 3 1 2

Раздел2.ОСНОВЫМИТТЕЛЬШПИЛЯ.

2.1 Самыеобщиерекомендацииотом,
как играть в миттельшпиле. 1 1 0

2.2 Игроваяпрактика 1 0 1

2.3 Тактические приемы. Связка в
миттельшпиле.Двойнойудар” 1 0,5 0,5

2.4
Тактические приемы. Открытое
нападение.Открытыйшах.Двойной
шах.

1 0,5 0,5

2.5 Решениезадания“Выигрыш
материала”. 1 0,5 0,5

2.6

Матовыекомбинации(наматв3 хода)
и комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса. Темы завлечения,
отвлечения, блокировки.

1 0,5 0,5

2.7 Решениезаданий. 1 0 1
2.8 Матовыекомбинацииикомбинации, 1 0,5 0,5



ведущие к достижению
материального перевеса. Темы
разрушения королевского
прикрытия, освобождения
пространства,уничтожениязащиты.

2.9 Решениезаданий. 1 0 1

2.10

Матовыекомбинацииикомбинации,
ведущие к достижению
материального перевеса. Темы
связки, “рентгена”, перекрытия.

1 0,5 0,5

2.11 Решениезаданий 1 0 1

2.12

Матовыекомбинацииикомбинации,
ведущие к достижению
материального перевеса. Другие
темы комбинаций и сочетание
тематических приемов.

1 0,5 0,5

2.13 Решениезаданий. 1 0 1

2.14
Комбинации для достижения
ничьей.Патовыекомбинации.
Комбинации на вечный шах.

1 0,5 0,5

2.15 Решениезаданий.“Сделайничью”. 1 0 1

2.16
Классическоенаследие.
“Бессмертная” партия.
“Вечнозеленая”партия.

1 0,5 0,5

2.17 Решениезаданий 1 0 1
Итогопоразделу 17 5,5 11,5
Раздел3.ОСНОВЫЭНДШПИЛЯ

3.1
Ладья против ладьи. Ферзь против
ферзя.Ферзьпротивладьи(простые
случаи).

1 0,5 0,5

3.2 Решениезаданий 1 0 1

3.3

Ферзь против слона. Ферзь против
коня. Ладья против слона (простые
случаи).Ладьяпротивконя(простые
случаи).

1 0,5 0,5

3.4 Решениезаданий 1 0 1

3.5
Матованиедвумяслонами(простые
случаи).Матованиеслономиконем
(простые случаи).

1 0,5 0,5

3.6 Решениезаданий 1 0 1

3.7
Пешка против короля. Когда пешка
проходитвферзибезпомощисвоего
короля. Правило “квадрата”.

1 0,5 0,5

3.8 Решениезаданий 1 0 1

3.9
Пешкапротивкороля.Белаяпешка
наседьмойишестойгоризонталях.
Король помогает своей пешке.

1 0,5 0,5



Оппозиция.
3.10 Решениезаданий 1 0 1

3.11
Пешка против короля. Белая пешка
напятойгоризонтали.Корольведет
свою пешку за собой.

1 0,5 0,5

3.12 Решениезаданий 1 0 1

3.13

Удивительные ничейные
положения.Дваконяпротивкороля.
Слонипешкапротивкороля.Коньи
пешка против короля.

1 0,5 0,5

Итогопоразделу 13 3,5 9.5
Раздел4.Повторениепрограммногоматериала
4.1 Решениезадач 1 0 1
Итогопоразделу 1 0 1
ОБЩЕЕКОЛИЧЕСТВОЧАСОВПО
ПРОГРАММЕ

34 10 24

ПОУРОЧНОЕПЛАНИРОВАНИЕ1
КЛАСС

№
п/п Темаурока

Количествочасов

Всего Теория Практическиер
аботы

1 Знакомствосшахматнойдоской 1 1 0

2 Шахматнаядоска 1 0,5 0,5

3
Знакомствосшахматными фигурами

1 0,5 0,5

4
Знакомствосшахматными фигурами

1 0,5 0,5

5 Начальноеположение 1 0,5 0,5

6 Знакомствосшахматнойфигурой.
Ладья. 1 0,5 0,5

7 Ладьявигре. 1 0,5 0,5

8 Знакомствосшахматнойфигурой.
Слон. 1 0,5 0,5

9 Слонвигре. 1 0,5 0,5
10 Ладьяпротивслона. 1 0,5 0,5

11 Знакомствосшахматнойфигурой.
Ферзь. 1 0,5 0,5

12 Ферзьвигре. 1 0,5 0,5



13 Ферзьпротивладьиислона. 1 0,5 0,5

14 Знакомствосшахматнойфигурой.
Конь. 1 0,5 0,5

15 Коньвигре. 1 0,5 0,5
16 Коньпротивферзя,ладьислона. 1 0,5 0,5
17 Знакомствоспешкой. 1 0,5 0,5
18 Пешкавигре. 1 0,5 0,5

19 Пешкапротивферзя,ладьи,коня, слона. 1 0,5 0,5

20 Знакомствосшахматнойфигурой.
Король. 1 0,5 0,5

21 Корольпротивдругихфигур. 1 0,5 0,5
22 Шах. 1 0,5 0,5
23 Шах. 1 0,5 0,5
24 Мат 1 0,5 0,5
25 Мат. 1 0,5 0,5
26 Ставиммат. 1 0,5 0,5
27 Ставиммат. 1 0,5 0,5
28 Ничья,пат. 1 0,5 0,5
29 Рокировка 1 0,5 0,5
30 Рокировка. 1 0,5 0,5
31 Шахматнаяпартия. 1 0,5 0,5
32 Шахматнаяпартия. 1 0,5 0,5

33 Повторениепрограммного
материала.

1 0,5 0,5

2 КЛАСС

№
п/п Темаурока

Количествочасов

Всего Теория Практическиер
аботы

1 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5
2 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5

3 Краткаяисторияшахмат. 1 1 0

4 Шахматнаянотация.Обозначение
горизонталей, вертикалей, полей. 1 0,5 0,5

5 Шахматнаянотация.Обозначение
шахматных фигур и терминов. 1 0,5 0,5

6 Ценность шахматных фигур.
Ценностьфигур.Сравнительная 1 0,5 0,5

силафигур.



7
Ценностьшахматныхфигур.
Достижение материального
перевеса.

1 0,5 0,5

8 Ценностьшахматныхфигур.
Способы защиты. 1 0,5 0,5

9 Ценностьшахматныхфигур. Защита. 1 0,5 0,5

10 Техника матования одинокого
короля.Двеладьипротивкороля. 1

11
Техникаматованияодинокого
короля. Ферзь и ладья против
короля.

1
0,5 0,5

12
Техника матования одинокого
короля.Ферзьикорольпротив
короля.

1
0,5 0,5

13
Техника матования одинокого
короля.Ладьяикорольпротив
короля.

1
0,5 0,5

14
Достижение мата без жертвы
материала.Учебныеположенияна
мат в два хода в эндшпиле.

1
0,5 0,5

15
Достижение мата без жертвы
материала.Учебныеположенияна
мат в два хода в миттельшпиле.

1
0,5 0,5

16
Достижение мата без жертвы
материала.Учебныеположенияна
мат в два хода в дебюте.

1
0,5 0,5

17 Матовые комбинации. Темы
комбинаций.Темаотвлечения.

1 0,5 0,5

18 Матовыекомбинации.Тема
завлечения.

1 0,5 0,5

19 Матовыекомбинации.Тема
блокировки.

1 0,5 0,5

20
Матовыекомбинации.Тема
разрушения королевского
прикрытия.

1
0,5 0,5

21

Матовые комбинации. Тема
освобожденияпространства.Тема
уничтожения защиты. Тема
«рентгена».

1

0,5 0,5

22
Матовые комбинации. Другие
шахматныекомбинацииисочетание
приемов.

1
0,5 0,5

23

Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса.Темаотвлечения.Тема
завлечения.

1

0,5 0,5

24

Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса.Темауничтожения
защиты. Тема связки.

1

0,5 0,5



25

Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса. Тема освобождения
пространства.Темаперекрытия

1

0,5 0,5

26
Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса.Темапревращенияпешки.

1
0,5 0,5

27

Комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса.Сочетаниетактических
приемов.

1

0,5 0,5

28 Комбинации для достижения
ничьей.Патовыекомбинации.

1 0,5 0,5

29 Комбинации для достижения
ничьей.Комбинациинавечныйшах.

1 0,5 0,5

30 Типичныекомбинациивдебюте. 1 0,5 0,5

31 Типичныекомбинациивдебюте (более
сложные примеры).

1 0,5 0,5

32 Повторениепрограммного
материала

1 0 1

33 Повторениепрограммного
материала

1 0 1

34 Повторениепрограммного
материала 1 0 1

3 КЛАСС

№
п/п Темаурока

Количествочасов

Всего Теория Практическиер
аботы

1 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5

2 Игроваяпрактика 1 0 1

3 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5

4
Практикаматованияодинокого
короля (дети играют попарно).

1 0 1

5 Двух-итрехходовыепартии. 1 0,5 0,5

6 Решениезадания“Матв1ход” 1 0,5 0,5

7
Невыгодностьраннеговводавигру
ладей и ферзя.

1 0,5 0,5



8
Решениезаданий“Поймайладью”,
“Поймай ферзя”.

1 0,5 0,5

9
Игра“намат”спервыхходов
партии.Детскиймат.Защита.

1 0,5 0,5

10 Решениезаданий. 1 0 1

11

Вариациинатемудетскогомата.
Другие угрозы быстрого мата в
дебюте. Защита. Как отражать
скороспелый дебютный наскок
противника.

1 0,5 0,5

12 Решениезаданий 1 0 1

13
“Повторюшка-хрюшка” (черные
копируютходыбелых).Наказание
“повторюшек”.

1 0,5 0,5

14 Решениезаданий 1 0 1

15
Принципыигрывдебюте.
Быстрейшееразвитиефигур.Темпы.
Гамбиты.

1 0,5 0,5

16 Решениезадания“Выведифигуру”. 1 0,5 0,5

17

Наказание за несоблюдение
принципабыстрейшегоразвития
фигур. “Пешкоедство”.
Неразумность игры в дебюте
однимипешками(сисключениями
изправила).

1 0,5 0,5

18 Решениезаданий. 1 0 1

19

Принципыигрывдебюте.Борьбаза
центр. Гамбит Эванса. Королевский
гамбит. Ферзевый гамбит.

1 0,5 0,5

20 Решениезаданий. 1 0 1

21
Принципыигрывдебюте.
Безопасноеположениекороля.
Рокировка.

1 0,5 0,5

22 Решениезаданий. 1 0 1



23

Принципы игры в дебюте.
Гармоничное пешечное
расположение.Какиебывают
пешки.

1 0,5 0,5

24 Решениезаданий. 1 0 1

25
Связкавдебюте.Полнаяинеполная
связка.

1 0,5 0,5

26 Решениезаданий. 1 0 1

27
Очень коротко о дебютах.
Открытые,полуоткрытыеи закрытые
дебюты.

1 0,5 0,5

28 Решениезаданий. 1 0 1

29 Типичныекомбинациивдебюте. 1 0,5 0,5

30
Типичныекомбинациивдебюте (более
сложные примеры).

1 0,5 0,5

31
Повторениепрограммного
материала.

1 0 1

32
Повторениепрограммного
материала.

1 0 1

33
Повторениепрограммного
материала.

1 0 1

34
Повторениепрограммного
материала.

1 0 1

4 КЛАСС

№
п/п Темаурока

Количествочасов

Всего Теория Практическиер
аботы

1 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5

2 Игроваяпрактика 1 0 1

3 Повторениеизученногоматериала. 1 0,5 0,5

4 Самыеобщиерекомендацииотом,
как играть в миттельшпиле. 1 1 0

5 Игроваяпрактика 1 0 1



6 Тактические приемы. Связка в
миттельшпиле.Двойнойудар.” 1 0,5 0,5

7
Тактические приемы. Открытое
нападение.Открытыйшах.Двойной
шах.

1 0,5 0,5

8 Решениезадания“Выигрыш
материала”. 1 0,5 0,5

9

Матовыекомбинации(наматв3
хода) и комбинации, ведущие к
достижению материального
перевеса. Темы завлечения,
отвлечения,блокировки.

1 0,5 0,5

10 Решениезаданий. 1 0 1

11

Матовыекомбинацииикомбинации,
ведущие к достижению
материального перевеса. Темы
разрушения королевского
прикрытия, освобождения
пространства, уничтожения защиты.

1 0,5 0,5

12 Решениезаданий. 1 0 1

13

Матовыекомбинацииикомбинации,
ведущие к достижению
материального перевеса. Темы
связки, “рентгена”, перекрытия.

1 0,5 0,5

14 Решениезаданий 1 0 1

15

Матовыекомбинацииикомбинации,
ведущие к достижению
материального перевеса. Другие
темы комбинаций и сочетание
тематических приемов.

1 0,5 0,5

16 Решениезаданий. 1 0 1

17
Комбинации для достижения
ничьей.Патовыекомбинации.
Комбинации на вечный шах.

1 0,5 0,5

18 Решениезаданий.“Сделайничью”. 1 0 1

19
Классическоенаследие.
“Бессмертная” партия.
“Вечнозеленая”партия.

1 0,5 0,5

20 Решениезаданий 1 0 1

21
Ладья против ладьи. Ферзь против
ферзя.Ферзьпротивладьи(простые
случаи).

1 0,5 0,5

22 Решениезаданий 1 0 1

23 Ферзь против слона. Ферзь против
коня.Ладьяпротивслона(простыеслуч
аи).Ладьяпротивконя(простые
случаи).

1 0,5 0,5



24 Решениезаданий 1 0 1

25
Матованиедвумяслонами(простые
случаи).Матованиеслономиконем
(простые случаи).

1 0,5 0,5

26 Решениезаданий 1 0 1

27
Пешка против короля. Когда пешка
проходитвферзибезпомощисвоего
короля. Правило “квадрата”.

1 0,5 0,5

28 Решениезаданий 1 0 1

29

Пешкапротивкороля.Белаяпешка
наседьмойишестойгоризонталях.
Король помогает своей пешке.
Оппозиция.

1 0,5 0,5

30 Решениезаданий 1 0 1

31
Пешка против короля. Белая пешка
напятойгоризонтали.Корольведет
свою пешку за собой.

1 0,5 0,5

32 Решениезаданий 1 0 1

33

Удивительные ничейные
положения.Дваконяпротивкороля.
Слонипешкапротивкороля.Коньи
пешка против короля.

1 0,5 0,5

34 Решениезадач 1 0 1
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